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NAZIV PREDMETA | 3D MODELIRANJE S PRIMJENOM
Kod DETO058 Godina studija 1.
Nositeli/i bredmeta dr.sc. Barbara Dzaja, Bodovna vrijednost 6
yip v.pred. (ECTS)
- Nadin izvodenja nastave P S v T
Suradnici o
(broj sati u semestru) 15 45
imi - 0,
Status predmeta Obvezni P9stc_)tak primjene € 40%
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Stjecanje znanja i osposobljenost studenta za samostalan rad u prakti¢noj
primjeni 3D modeliranja za rjeSavanje realnih raznovrsnih problema.
Usvajanje novih softverskih alata i tehnologija te primjena stecenih znanja i
vjestina za kreiranje sloZenih 3D modela i njihova primjena u virtualnoj i
proSirenoj stvarnosti.

Osposobljavanje studenata za primjenu 3D modeliranja u izradi prototipa iz
podrucja elektronike i energetike, te za pripremu

proizvodnje elektrotehnickih komponenti i sustava.

Uvjeti za upis Nema
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet
1. Razumjeti temeljne pojmove bitne za razumijevanje procesa 3D

modeliranja.

2. Opisati nacine realizacije razli¢itih modela za industriju.
Ocekivani ishodi 3. Primjeniti razli¢ite modele ovisho o potrebi.
uéenja na razini 4. Analizirati razlicite pretpostavke, pristupe, procedure i rezultate vezane za
predmeta (4-10 inzenjerske probleme iz prakse.
ishoda ucenja) 5. Osmisliti kreativna rjeSenja u analizi, projektiranju i razvoju programa,
aplikacija i sustava.
6. Detekcija i otklanjanje relanih problema pri izradi i eksportaciji 3D modela.
7. Interpretirati prikupljene podatke i rezultate.
Tjedan | Sati | Oblik nastave | Tema
Osnove 3D modeliranja. Upoznavanje sa
1 Predavanja Blender programom i kratko o povijesti
programa. Upoznavanje sa 3D osnovama.
1. 3D programi koji se koriste u industriji.
3 Laboratorijske | Upoznavanje sa radnim prozorima (vise
vjezbe modova rada, animacija, scripting, video
editing...).
Sadrzaj predmeta . Modeliranje 3D likova. Digitalizacija.

: 1 Predavanja o ; M
detaljno razraden Fotogrametrija. Interaktivno modeliranje.
prema satnici 5 Rad u object/edit modu, razlika izmedu
nastave ' 3 Laboratorijske | vertex/face/edge nacina rada. Upoznavanje sa

vjezbe shortcut kombinacijama. NamjeStanje custom
Blender layout-a.
Import modela. Editiranje osnovnih modela.
1 Predavanja Slaganje jedostavne strukture sa osnovnim
modelima. Osnovni Blender Modifieri.
- Rad sa Animacijama. Tehnike racunalnog vida
Laboratorijske i ; : :
3 o za analizu ljudskih pokreta i pokretanje
vjezbe : .
virtualnih likova.
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Rad sa modelima. Animacija modela. Upotreba
1 Predavanja razli¢itih metoda za animaciju. Animiranje
4. ,Bones” strukture.
3 Laboratorijske | Dopesheet i F — curves. Rad sa armaturama i
vjezbe weightpainting.
Upoznavanje sa Eevee render engineom,
. osnovni materijali i render u stvarnom vremenu.
1 Predavanja . .
5 Upoz_na\_/anje sa Cycles reqder engineom.
' Razlika izmedu render engine-a.
3 Laboratorijske | Simulacije odjeée, simulacije dima, Rigidbody
vjezbe objekti, simulacije fluida.
. Izrada modela.PBR i Handpainted tehnika.
1 Predavanja
6 il Render modela.
' 3 Laboratorijske | lIzrada modela. ZavrSna izrada modela. Render
vjezbe modela u Cycles engineu.
1 Predavanja Primjeng low poly r_nodela. “Uv unwrapping”
7 .. Blender i eksporFerl Za game engine
' 3 Laboratorijske | Postupak modeliranja za igre. Izrada custom
vjezbe “handpainted” tekstura.
Blender za Game engine.
1 .
8 Predavanja
' 3 Laboratorijske | Postupak modeliranja za igre. Izrada custom
vjezbe “PBR” tekstura.
1 Predavanja 1. kolokvij
9. 3 Laboratorijske | Uvod u Unity. Glavne prednosti i nedostatci,
vijezbe scripting.
1 Predavanja Virtualna i proSirena stvarnost.
10. 3 Laboratorijske | Eksportiranje 3D modela iz Unity u aplikacije za
vijezbe virtualnu i proSirenu stvarnost.
1 Predavanja Upotreba 3D modela u virtualnoj stvarnosti.
11. 3 Laboratorijske | Kreiranje aplikacije za virtualnu stvarnost.
vijezbe Postavke i VIVE SDK
1 Predavanja Optimizacija modela za razli€ite VR platforme
12. 3 Laboratorijske | Kreiranje aplikacije za proSirenu stvarnost za
viezbe mobilne platforme.
Virtualna okruZenja. Programska sucelja za
. virtualna okruZenja. Jezici i formati za virtualna
1 Predavanja . X S .
13. okruzenjrﬁ. \_/wtualng scena i njeni dijelovi.
Geometrija i modeliranje.
3 Laboratorijske | Kreiranje virtualnog okruZenja za HTC VIVE
vjezbe
Primjene virtualnih okruzenja (igre, TV, dizajn,
1 Predavanja projektiranje, prototipovi,ﬂsimulacije_, _
14. V|;ugl|zaq|ja, komunikacije, marketing, vojne
primjene itd.... ).
3 Laboratorijske | Kreiranje virtualnog okruzenja za OCULUS
vjezbe RIFT
2. kolokvij
1 Predavanja Prezentacija studentskih projekata
15.
2. kolokvij
3 Laboratorijske P . . .
viezbe rezentacija studentskih projekata

predavanja

samostalni zadaci
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Vrste izvodenja
nastave:

O seminari i radionice
vjezbe

O on line u cijelosti
mjesovito e-ucenje
[ terenska nastava

multimedija
laboratorij
O mentorski rad

demonstracijske vjezbe

Obveze studenata

e Obavljanje svih propisanih laboratorijskih vjezbi.
e Predavanje izvje$¢a s laboratorijskih viezbi.Ocjena laboratorijskih vijezbi sastavni

je dio ukupne ocjene predmeta.

e Nazocnost na predavanjima i auditornim vjezbama u iznosu od najmanje 70%
predvidene satnice (za izvanredne studente obveza je 50% nazoc¢nosti).

Praéenje rada Pohadanje . . |05 o
studenata (upisati | nastave 2 ECTS |lIstrazivanje ECTS Prakti¢ni rad 1 ECTS
udio u ECTS Eksperimentaln Demonstracijske
bodovima za i rad Referat viezbe 0,5 ECTS
svaku aktivnost . Seminarski Samostalno
tako da ukupni Ese rad ucenje LECTS
broj ECTS bodova 05 L Konzultacije i
odgovara Kolokviji ECTS Usmeni ispit Zavréni ispit 0,5 ECTS
bodovnoj
vrijednosti Pismeni ispit Projekt
predmeta):
KONTINUIRANA PROCJENA
. Udjel u
. o . Uspjesnost =
Pokazatelji kontinuirane provjere A (% ocjeni
(%) ki (%)
Nazoc&nost i aktivnost na nastavi (predavanja + 70-100 10
vjezbe)
Laboratorijske vjezbe 100 10
Laboratorijske vjezbe (zavrsna provjera) 50-100 10
Prvi kolokvij 50-100 35
Drugi kolokvij 50-100 35
Ocjenjivanje i Studenti koji nisu poloZili ispit putem kolokvija polaZzu zavrsni ispit koji se sastoji od

vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu

prakti¢nog i teorijskog dijela. Isto vrijedi i za popravne ispite.

ZAVRSNA PROCJENA

. . e . Udjel u

Pokazatelji provjere - zavrsni ispit UspjeSnost S
. R . (%) ocjent

(prvi i drugi ispitni termin) Ai (% ki (%)
Prakti¢ni ispit (pisani) 50 - 100 40
Teorijski ispit (pisani i/ili usmeni) 50 - 100 50
Prethodne aktivnosti
(ukljuguju sve pokazatelje kontinuirane 50 - 100 10
provjere)

. . L . Udjel u
Pokazatelji provjere - popravni ispit UspjesSnost ocjeni
(tredi i Cetvrti ispitni termin) Ai (%)

ki (%)
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Prakti¢ni ispit (pisani) 50 - 100 50

Teorijski ispit (pisani i/ili usmeni) 50 - 100 50

Ocjena (u postotcima) formira se temeljem svih pokazatelja koji opisuju razinu
studentskih aktivnosti prema relaciji:

N
Ocjena (%)= kA
i=1

ki- tezinski koeficijent za pojedinu aktivnost,
Ai- postotni uspjeh postignut za pojedinu aktivnost,
N - ukupan broj aktivnosti.

ODNOS POLUCENOG USPJEHA | PRIPADNE OCJENE

Postotak Kriterij Ocjena
od 50% do 61% zadovoljava minimalne kriterije dovoljan (2)
od 62% do 74% prosje€an uspjeh s primjetnim dobar (3)
nedostatcima
od 75% do 87% iznadprosje€an uspjeh s ponekom vrlo dobar (4)
greSkom
od 88% do 100% izniman uspjeh izvrstan (5)
Broj primjeraka u Dostupnos_t
Naslov kniiznici putem ostalih
Obvezna literatura njiznici medija

(ki(;;u,gn iaplljtem 7. Nastavni materijali Web izdanje
ostalih medija) (Mo_odle)_
8. Vjezbe — Materijali Web izdanje
(Moodle)

e Eric Lengyel, Mathematics for 3D Game Programming and computer Graphics,
Charles Media River, Hingham, MA, 2002.

e Philip Schneider and David H. Eberly, Geometric Tools for Computer Graphics,

Dopunska (The Morgan Kaufmann Series in Computer Graphics), Morgan Kaufmann,
literatura 2002.
e T. Akenine-Moller and E. Haines, Real-Time Rendering,2nd edition, A.K. Peters
Ltd., 2002.

e Williamson, Jonathan: Character development in Blender 2.5, 2011
e Conlan, Chris: The Blender python API, 2017

o Evidencija pohadanja nastave i uspjednosti izvrSenja ostalih obveza studenata
(nastavnik).
e AZuriranje detaljnih izvedbenih planova nastave - DIP (nastavnik).

Nacini prac¢enja e Nadzor izvodenja nastave (zamjenik proCelnika Odjela za nastavu, procelnici
kvalitete koji odsjeka).
osiguravaju

e Kontinuirana provjera kvalitete svih parametara nastavnog procesa u skladu s
Akcijskim planovima (pomoc¢nik pro€elnika Odjela za kvalitetu).

¢ Semestralno provodenje studentske ankete sukladno ,Pravilniku o postupku
studentskog vrednovanja nastavnog rada na sveucilistu u Splitu“ (UNIST,
Centar za unaprjedenje kvalitete).

stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja
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Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

DIP-ovi predmeta nalaze se unutar sustava za podrdku nastavi (Moodle) i dostupni
su studentima i nastavnicima Odjela. Skraceni izvedbeni programi - IP (hrvatska i
engleska inacica) su u cilju javnosti informiranja izravno dostupni na web
stranicama Odjela.




